Лабораторная работа № 5
Тема: «Создание приложений интерактивного форума, использующее UDP »

UDP использует следующие известные порты:

	Номер порта
	Описание

	15
	NETSTAT –  состояние сети

	53
	DNS – сервер доменных имен

	69
	TFTP- простейший протокол передачи файлов

	137
	Служба имен NetBIOS

	138
	Дейтаграммная служба NetBIOS

	161
	SNMP


Однонаправленный IP-адрес уникально определяет хост в сети, тогда как групповой IP-адрес определяет конкретную группу адресов в сети. Широковещательные адреса получаются и обрабатываются всеми хостами локальной сети или конкретной подсети.

Среда Microsoft.NET Framework предоставляет класс UdpClient для реализации в сети протокола UDP.
Алгоритм:

Создайте экземпляр UdpClient. Далее через метод Connect() создается соединение с удаленным хостом. Особенность данного протокола, что метод соединения не устанавливает соединение с удаленным хостом до отправки или получения данных.

Далее отправки и получении данных используется методы Send() и Receive(). В конце закрывается соединение методом Close ().

Если создать экземпляр класса следующим образом:

UdpClient udpClient = new UdpClient ();

В этом случае будут использоваться произвольный свободный порт и IP – адрес 0.0.0.0

Можно создать объект UdpClient, указав в параметре номер порта. Если номер порта находится вне пределов, указанных полями MinPort и MaxPort класса IPEndPoint, или порт занят, то порождается исключение.
//Создаем UdpClient, используя номер порта

try
{ UdpClient udpClient = new UdpClient (5001);

}

catch (ArgumentOutOfRangeExeption e)

{ Console.Writeline (“Неправильный номер порта”);
}

catch (SocketExeption e)

{ Console.Writeline (“Порт уже используется”);

}

В классе UdpClient есть два защищенных свойства, доступных из класса, в котором они объявлены, и из производного класса. Это означает, что к защищенным свойствам нельзя напрямую обращаться из экземпляра UdpClient. Свойство Active используется для проверки соединения с удаленным хостом. Это свойство возвращает значение true, если соединение активно.

Свойство Client используется для получения базового объекта Socket, оно позволяет обращаться к лежащему в основе сокету и следовательно, всем членам класса Socket, недоступным через класс UdpClient. Например, в свойстве Blocking класса Socket можно указать, находится ли сокет в блокирующем режиме. С помощью доступных членов класса UdpClient этого сделать нельзя. В следующем примере используются оба этих свойства. Реализуйте его.
[image: image1.png]using System.Text;
using System.Nec

using System.Nec.Sockecs;
s hemespace UDP_prim

<
<
, pusLic void insideSocket ()

{//mevox sbpannercn x sawmenmoy cevioTy Aotive, mpmeRReRSNENY
//8asomcmy nuscey UdpClient, WTobi ONpERSRNTH HAMCE COSTMMENMA
it (ohis. Active)

1
Console. riceLine ("Cosmmnenne axTuBMpoRANS!");
//Momyuaen Gasoswsi ofserT Socket
Socket richSos = this.Cliencs
Console. UriteLine ("Tun conera: (0)7, richos.SockesType.ToString()) s
Console. Readkay () ;

)
[STAThread]
] static void Main(string(] args)
¢
UdpDerived instance = new UdpDerived():
//Coemunaenca, uTof mpoBepuTs CRONCTED Active
TPEndPoint ipEndP = new IPEndPoint{IPAddress.Parse(”127.0.0.17), SO01};
instance.Connect (1pEndP)
//Pusupaew sawmensi eTon
instance. insideSocket (]





Приложение интерактивного форума, использующее UDP.

Пусть диалоговое приложение использует отдельный поток, чтобы слушать сообщения от удаленных хостов. Это приложение разделено на три логические части. В первой части пользователю предлагается ввести информацию о локальных и удаленных портах и удаленном IP – адресе, которые он хочет использовать. Во второй части приложение слушает входящие данные от удаленного хоста. Метод Receive() проверяет наличие входящих дейтаграмм и блокирует поток, пока от удаленного хоста не поступит сообщение. Чтобы отделить этот процесс от основной последовательности действий, создается новый поток. Третий блок в приложении принимает данные, введенные пользователем, и отправляет их указанному удаленному порту. Он выполняется на основном потоке, пока рабочий поток продолжает слушать входящие сообщения.
Реализуйте следующий код чата:
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Запустите два экземпляра приложения, для тестирования на локальной машине в качестве номера локального порта выберите 5001, а для удаленного 5002, IP- адрес 127.0.0.1, во втором приложении локальный порт – 5002, удаленный – 5001, IP- адрес 127.0.0.1.

Приложение передачи файлов
Создадим приложение для передачи файлов и сериализованного объекта. Программы отправителя и получателя разделены на две логические части. В первой части отправитель посылает  получателю информацию о файле как сериализованный объект, а во второй части отправляет сам файл.

В получателе в первой части принимает сериализованный объект с соответсвующей информацией, а вторая часть создает файл  на машине получателя. Сохраненный файл будем открывать соответствующей программой(например, *. doc  в Word, а *.htm – браузером Internet Explorer ).
Файловый сервер.
Файловый сервер – это простое консольное приложение, реализованное в классе FileSender. В этом классе есть вложенный класс FileDetails, содержащий информацию о файле – тип и размер файла. Начнем с импорта необходимых пространств имен и объявления полей класса. В классе есть память закрытых полей: экземпляр класса

FileDetails, Объект UdpClient, а также информация о соединении с удаленным клиентом и объект FileStream для считывания файла, который отправляется клиенту. 

Чтобы послать через сеть объект FileDetails, его требуется сериализовать, поэтому добавляем атрибут [Serializable].
Приглашаем пользователя ввести удаленный IP-адрес, по которому нужно отправить файл, путь и имя отправляемого файла. Открываем этот файл в объекте FileStream и определяем его длину. Если она больше максимально допустимой длины, равной 8192 байтам, закрываем UdpClient и FileStream и выходим из приложения. Иначе отправляем информацию о файле, выжидаем две секунды, вызвав метод Thread.Sleep(), и отправляем сам файл. Метод SendFileInfo() заполняет поля объекта FileDetails, а затем сериализует объект в MemoriStream, используя объект XmlSerializer. Этот объект считывается в массив байтов и передается методу Send() класса UdpClient, который отправляет информацию о файле клиенту. Метод SendFile() просто считывает содержимое файла из FileStream в массив байтов и отправляет его клиенту.

using System.IO;

using System.Threading;

using System.Xml.Serialization;

using System.Net;

using System.Net.Sockets;

using System.Diagnostics;
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Приемник файла

Приемник файла – тоже консольное приложение, реализованное в классе FileRecv. Здесь так же начинаем с экспорта необходимых пространств имен и объявление полей класса. Потребуется десериализовать информацию о файле, отправленную сервером, в объект FileDetals, поэтому нужно определить этот класс и в приложение – клиенте. Метод Main () этого приложение только называет два метода, чтобы получить, соответственно, информацию о файле и сам файл. Метод Main () этого приложение только называет два метода, чтобы получить, соответственно, информацию о файле и сам файл. Метод ReceiveFile() получает файл от сервера и сохраняет его на диске под именем temp, добавляя расширение, извлеченное из объекта FileDetails. Затем вызываем статический метод Process.Start() и открываем документ связанной с расширением программой.
using System.Xml.Serialization;

using System.Net;

using System.Net.Sockets;

using System.Diagnostics;

using System.IO;

namespace FileRecs

{

    class Program
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САМОСТОЯТЕЛЬНО: 

1. Создать приложение отправки и получения файла в Windows – приложении с подтверждением от сервера о получении отправляемых ему данных.

2. Серверное приложение перекодирует в теги и возвращает ответ в браузере клиента.
3. Выполнить задание преподавателя.
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