№22
Для заданной квадратной матрицы сформировать одномер​ный массив из ее диагональных элементов. Найти след матри​цы, суммируя элементы одномерного массива. Преобразовать исходную матрицу по правилу: четные строки разделить на полученное значение, нечетные оставить без изменения. Преобразованную матрицу вывести на экран.
Постановка задачи: Написать программу в интегрированной среде Borland C.    В программу внести комментарии. Задание решить с помощью функции через указатели. Размерность массива задавать с клавиатуры. Ввод данных осуществляется в командной строке. Результаты работы программы вывести на экран. Составить отчёт о проделанной работе (отчёт должен содержать условие, постановку задачи, листинг программы и блок-схему). Продемонстрировать работу программы преподавателю.
Листинг программы:
#include<stdio.h>

#include<conio.h>

#include<stdlib.h>

void sled(float*,int);             //объявление функции

void main()

{

clrscr();

    int i,j,n;

    float *a;                           // *a - указатель

    printf("\n\t\t\t* * * След матрицы * * *\n\n");

    printf("   Введите размеры матрицы (n*n):\n\n\t");

    scanf("%d",&n);

    a=new float[n*n];              //создание динамического массива

    printf("   Введите матрицу размером %d*%d:\n\n",n,n);

    for(i=0;i<n;i++)


for(j=0;j<n;j++)


    scanf("%f",&(*(a+j+i*n))); //вводим матрицу

    sled(a,n);                          //вызов функции

    delete[]a;                         //освобождение памяти
getch();

}

void sled(float *a,int n)        //определение функции


 {


 int j,i;


 float s=0.0,*b;


 b=new float[n];


 for(i=0,j=0;i<n,j<n;i++,j++)


     {


     *(b+i)=*(a+j+i*n);       //ищем элементы на главной диагонали


     s+=*(b+i);               //вычисляем след матрицы


     }


 printf("\n   Элементы главной диагонали матрицы:\n\n");


 for(i=0;i<n;i++)


     printf("  %.f",*(b+i));


 printf("\n\n   След матрицы: %.f\n\n   Преобразованная матрица:\n\n",s);


 for(i=1;i<n;i+=2)


     for(j=0;j<n;j++)



   *(a+j+i*n)/=s;     //преобразовываем матрицу

 for(i=0;i<n;i++)


     {


     for(j=0;j<n;j++)          //выводим результат



   printf("  %.1f",*(a+j+i*n));


     printf("\n");


     }


 delete[]b;


 }
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