№29
Дана строка, содержащая английский текст. Найти количество слов, начинающихся с буквы a.

Постановка задачи: Написать программу в интегрированной среде Borland C.     Использовать указатели. В программу внести комментарии. Результаты работы программы вывести на экран. Составить отчёт о проделанной работе (отчёт должен содержать условие, постановку задачи, листинг программы и блок-схему). Продемонстрировать работу программы преподавателю.
Листинг программы:
#include <stdio.h>

#include <conio.h>

#include <string.h>

int ks(char);

void main()

{

clrscr();

char str[50],*pstr;

int i=0,a=0,n;

pstr=&str[0];                       //присваиваем значение указателю

printf("\n\t* * * Количество слов, начинающихся с буквы а * * *\n\n");

printf("   Введите строку на английском языке:\n\n  ");

gets(str);                            //вводим строку

n=strlen(str);                      //считаем количество символов в строке

for(i=0;i<n;i++)

    {

    if((*(pstr+i)=='A')||((*(pstr+i)==' ')&&(*(pstr+i+1)=='a')))


  a++;                         //считаем к-во слов, начинающихся с буквы а

    }

printf("\n  Количество слов, начинающихся с буквы а: %d",a);

getch();

}

















начало





a=a+1





* * * Количество слов, начинающихся с буквы а * * *


                  Введите строку на английском языке:











Вывод: a



































pstr=&str[0]




















конец















































нет





да





for(i=0;i<n;i++)








n=strlen(str)





Ввод: str





 (*(pstr+i)='A') 


или ((*(pstr+i)=' ') и (*(pstr+i+1)='a'))





нет





да














Количество слов, начинающихся с буквы а:

















