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12) Напишите программу, определяющую какая из трех точек, заданных своими координатами, расположена ближе к началу координат. Какой случай для алгоритма является наилучшим? Наихудшим? Сколько сравнений требует​ся этому алгоритму?
using System;

using System.Collections.Generic;

using System.Text;
namespace Lab_1

{

    class Program

    {

        static void Main(string[] args)

        {
            double x1, x2, x3, y1, y2, y3,ras1, ras2, ras3;

            Console.WriteLine("Введите координаты 3-х точек");

            Console.WriteLine("Введите координату  X1  точки А(x,y)");

            x1 = Convert.ToInt16(Console.ReadLine());

            Console.WriteLine("Введите координату  Y1  точки А(x,y)");

            y1 = Convert.ToInt16(Console.ReadLine());

            Console.WriteLine("Введите координату  X2  точки B(x,y)");

            x2 = Convert.ToInt16(Console.ReadLine());

            Console.WriteLine("Введите координату  Y2  точки B(x,y)");

            y2 = Convert.ToInt16(Console.ReadLine());

            Console.WriteLine("Введите координату  X3  точки C(x,y)");

            x3 = Convert.ToInt16(Console.ReadLine());

            Console.WriteLine("Введите координату  Y3  точки C(x,y)");

            y3 = Convert.ToInt16(Console.ReadLine());

            ras1 = Math.Sqrt(Math.Pow((x2 - x1), 2) + Math.Pow((y2 - y1), 2));

            ras2 = Math.Sqrt(Math.Pow((x3 - x1), 2) + Math.Pow((y3 - y1), 2));

            ras3 = Math.Sqrt(Math.Pow((x3 - x2), 2) + Math.Pow((y3 - y2), 2));
            if ((ras1 > ras2) || (ras1 > ras3))

                Console.WriteLine("Точка A находится дальше от начала координат");

            if ((ras2 > ras1) || (ras2 > ras3))

                Console.WriteLine("Точка C находится дальше от начала координат");

            if ((ras3 > ras1) || (ras3 > ras2))

                Console.WriteLine("Точка B находится дальше от начала координат");

            if ((ras1 == ras2) || (ras1 == ras3))

                Console.WriteLine("Точка А находится на одинаковом расстоянии  от начала координат");

            if ((ras2 == ras1) || (ras2 == ras3))

                Console.WriteLine("Точка C находится на одинаковом расстоянии  от начала координат");

            if ((ras3 == ras1) || (ras3 == ras2))

                Console.WriteLine("Точка B находится на одинаковом расстоянии  от начала координат");

            Console.WriteLine("Расстояние точки А  = {0}", ras1);

            Console.WriteLine("Расстояние точки C  = {0}", ras2);

            Console.WriteLine("Расстояние точки B  = {0}", ras3);

        }

    }

}
